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Голова предметної комісії

Творчі завдання до іспиту за вибором вступника
1 Дизайн-проект фирмового стилю, або
2. Ескіз-проект соціального плакату, або
3. Ескіз-проект екологічного плакату, або
4. Ескіз-проект головної сторінки сайту з ескізом товарним знаком


Вимоги до творчого завдання


Вступний іспит з фахового вступного випробування передбачає виявлення проектно-художніх здібностей вступника, його здатності виконання проектного завдання (ескіз-проекту) в відповідних комп'ютерних користувальних програмних засобах.


Вимоги до екзаменаційної роботи з фахового вступного випробування містять наступні складові:

· Якість розробки проекту і його реалізація за допомогою шрифтів, малюнків, фото;

· Оцінка образного бачення проекту: упаковка, плакат, листівка;

· Оцінка детальної проробки проекту;

· Якість компонування складових проекту: колір, шрифт;

· Оцінка художнього враження від виконаної роботи;

· Доцільність виконаної роботи.

Пункти 1 і 2 вимог оцінюється в 26 балів, інші пункти в 12 балів
Завдання оцінюється в 100 балів.

Оцінки за національною шкалою ;

 «Відмінно» - завдання виконано у повному обсязі, наявний власний творчий задум на підставі безпосереднього спостереження, студент вільно володіє всіма елементами виконавської майстерності.

«Добре» - завдання виконано у повному обсязі, але допущені деякі виконавські помилки, які істотно не впливають на втілення задуму, студент володіє основними елементами виконавської майстерності.

«Задовільно» - виконані не всі завдання, студент володіє окремими елементами виконавської майстерності.

«Незадовільно» - більше половини завдання не виконано, відсутній власний творчий задум, студент не володіє основними елементами виконавської майстерності.
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